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Введение

Тема занятия:  Коммуникация с будущим. Нейросети: алгоритмы и сложности взаимодействия.
Форма проведения мероприятия: экскурсия по мультимедийной панораме, с рефлексией в творческой лаборатории.
Метод: объяснительно-иллюстративный, индивидуальный, фронтальный, с элементами дискуссии 
Возраст участников: 15-17 лет
Направление: научно-просветительское
Автор: Н.О. Буданова, учитель высшей категории
Возраст участников: 15-17 лет
Тип занятия: учебно-воспитательное, профориентационное
Цель: создание условий для осознания школьниками важности построения дальнейшей индивидуальной образовательной траектории и ранней профориентации через знакомство с перспективными направлениями развития ИТ индустрии. 
Задачи: познакомить школьников с основными проблемами, которые решаются с помощью современных интеллектуальных систем; расширить их представление о технологиях машинного обучения и перспективах развития этого направления ИТ индустрии; разобраться в алгоритмах взаимодействия и определить особенности этого взаимодействия.
Межпредметные связи: физика, информатика, обществознание

Планируемые образовательные результаты
Личностные: 
· готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала, развитие компетенции «уметь учиться»;
· формирование национальной и гражданской идентичности на основе принятия учащимися демократических ценностей, развития толерантности жизни в обществе, воспитания патриотических убеждений, освоение основных социальных ролей, норм и правил;
· познавательное развитие – способность управлять своей познавательной и интеллектуальной деятельностью, развитие логического и творческого мышления;
· компетентность в общении, сознательная ориентация учащихся на позицию других людей как партнеров в общении и совместной деятельности, умение слушать, вести диалог в соответствии с целям и задачами общения, строить продуктивное сотрудничество со сверстниками и взрослыми;
· эмоционально-ценностное отношение учащихся к познанию, знаниям;
· сформированность мотивации достижения успеха;
· готовность учащихся к  профессиональному  самоопределению.


Предметные: 
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права;
· формирование представлений о закономерной связи и познаваемости явлений природы, об объективности научного знания;
· о системообразующей роли физики для развития других естественных наук, техники и технологий; осознание необходимости безопасного применения достижений физики и технологий.
Метапредметные: 
· развитие навыков  переработки информации (анализ, синтез, интерпретация, оценка, аргументирование); 
· развитие творческого  и критического мышления (совмещение традиционных и новых способов деятельности);
· постановка  целей, планирования, выбор способа действий; развитие умения  организовывать совместную познавательную деятельность с учителем и одноклассниками, сотрудничать.
Педагогические  технологии: фрагментарное использование информационно – коммуникационной технологии, технологии творческих мастерских, здоровьесберегающие технологии.
Основные понятия: искусственный интеллект, нейросети, этика, ценности, мировоззрение, образ будущего, информационная гигиена и безопасность, ответственность, гуманизм, технологии, эмпатия, обучение, беспристрастность, надграничность, сотрудничество. 
Материально-техническое обеспечение содержания занятия: интерактивная доска, мобильный класс или наличие планшетов, Интернет, созданный учебно-воспитательный контент.  Виртуальная панорама (галерея), собрана на платформе Tilda publishing, иллюстрации сгенерировала нейросеть Dream by WOMBO, оформление материалов  - графический редактор  Figma.

Краткое описание содержания занятия

Первая половина 2016 года стала настоящей вспышкой в развитии цифровых технологий: мир услышал о множестве разработок в области нейронных сетей. Нейронные сети — одно из направлений в разработке систем искусственного интеллекта. Сегодня направление искусственного интеллекта является  одной из самых передовых отраслей инновационной экономики.  В ней много интересных и трудноразрешимых проблемам, решение которых приведет к очередному росту цифровых технологий, открытию новых рынков, росту благосостояния общества. Актуальность создания систем искусственного интеллекта в настоящее время связана с вызовами времени, с постановкой задач, которые приходится решать современному обществу. Ряд систем искусственного интеллекта, внедренных в различных областях промышленности, сфер бизнеса, финансов, образования, спорта, развлечений и т.п. демонстрируют высокую эффективность, быструю окупаемость и очевидные преимущества по сравнению с предшествующими им методами
решения прикладных задач.  Требование времени: активизация профессионального интереса школьников к ИТ-индустрии, которая будет определять тенденции развития человечества и  интеллектуальный потенциал нашего  государства. Сегодня очень важно мотивировать школьников к личностному и профессиональному самоопределению, которое можно реализовать через интерес и получению профессий в наукоемких областях. 
Занятие  является мотивирующим для обучающихся и одновременно дает возможность учителю совершенствовать свои навыки в области ИКТ: использовать интерактивные образовательные технологии, различные педагогические техники и приемы, специально разработанное программное
обеспечение, ресурсы сети Интернет и т.п.
Это способствует улучшению коммуникации между учителем и учениками и создает атмосферу для сотрудничества и личностного развития.
























Технологический паспорт мероприятия
	
	Этапы занятия
	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся
	Результативность, развитие навыков УУД

	Организационно-мотивационный. 
	Приветственное слово учителя, создание психологически комфортной атмосферы занятия. Активизация учащихся и расположение к образовательно-воспитательному воздействию.
На интерактивной доске открыта страница сайта занятия с названием темы. Вводная беседа об искусственном интеллекте, о нейросети. Продвижение по разделам визуального контента и обсуждение.
Анонс возможности попробовать  создать картинки с нейросетью Dream by WOMBO, которая помогла учителю собрать галерею изображений для занятия. 

	Начало процесса взаимодействия. Беседа с учителем. Делятся своими познаниями в области ИИ.
	Личностные:
ценностно-нравственная ориентация (настройка на взаимодействие, установление доброжелательных отношений в коллективе, контакта с учащимися).
Коммуникативные: умение
формулировать
мысли;
владение
монологической и
диалогической
формами речи;
совершенствование навыков работы
в группе;
умение слушать
собеседников;
активное участие
в коллективных дискуссиях.


	Реализация основной идеи занятия 
	Изображение нового раздела  галереи. Краткий рассказ о самых известных нейросетях, их названия на экране и к некоторым прикреплены ссылки, чтобы можно было попробовать поработать  в финальной части занятия. Продолжается экскурсия по разделам.
Учитель приглашает рассмотреть изображения и узнать каков бы запрос для нейросети? Следующий вопрос: «Нарушено ли авторское право?»,- это переход к одному из важных и сложных алгоритмов взаимодействия человека и ИИ. Разбор кейса с авторским правом и его неоднозначное трактование для сгенерированных нейросетью изображений.
	Ученики узнают работы известных художников сгенерированные нейросетью. Демонстрируют широту кругозора и получают новые знания. Ведут дискуссию по поставленным вопросам, высказывают свою точку зрения, с опорой на знания по обществознанию.
	Личностные
Знание моральных норм, умение выделить нравственный аспект. Нравственно-этическое оценивание усваиваемого содержания.
Познавательные
Строят логические
рассуждения, умозаключения
и делают выводы.
Коммуникативные
Умение
формулировать
мысли;
владение
монологической и
диалогической
формами речи;
совершенствование навыков работы
в группе;
умение слушать
собеседников;
активное участие
в коллективных дискуссиях.

	
	Следующий раздел галереи. Поиск ответа на вопросы: способны ли машины развить моральный компас? Можно ли эффективно «обучить» машину нашей морали?
Учитель выступает модератором дискуссии по обсуждению поиска путей правильного взаимодействия человека и машин.
	Дискуссия, обсуждение вариантов ответов. Работа с изображениями, комментирование. Получают новые знания
	Личностные
Формулируют свое отношение к актуальным проблемным
ситуациям.
Познавательные
Строят логические
рассуждения, умозаключения
и делают выводы.
Коммуникативные
Умение
формулировать
мысли;
владение
монологической и
диалогической
формами речи;
совершенствование навыков работы
в группе;
умение слушать
собеседников;
активное участие
в коллективных дискуссиях.

	Физкультминутка

	Реализация основной идеи занятия
	На экране новый раздел с изображениями и заголовками  из научных статей. Все они о растущем взаимодействии человека и ИИ, показывают новые грани и возникающие риски. Профориентационные вставки. 

	Извлекают и анализируют 
информацию. Обсуждение увиденного. 
	Личностные
Формулировать и
аргументировать
собственную позицию,
анализировать явления
социальной
действительности.
Познавательные
Установление
причинно-следственных связей; построение логического
рассуждения, включающего
установление
причинно-следственных связей.
Коммуникативные
Умение
формулировать
мысли;
владение
монологической и
диалогической
формами речи;
совершенствование навыков работы
в группе;
умение слушать
собеседников;
активное участие
в коллективных дискуссиях.

	Подведение итогов
	На экране раздел с представленными облаками слов по теме занятия. Выводы. Учитель предлагает прокомментировать и высказать свои варианты выводов. 
	Извлекают и анализируют 
информацию. Делают выводы об ответственности человека, о необходимости постоянного обучения и развития, об этических аспектах взаимодействия с ИИ. Говорят о том, что вопрос ИИ не имеет ни границ, является наднациональным и затрагивает интересы всего человечества. Делают выводы об обязательной безопасности этого взаимодействия. 
	Личностные
Формулировать и
аргументировать
собственную позицию,
анализировать явления
социальной
действительности.
Коммуникативные
Умение
формулировать
мысли;
владение
монологической и
диалогической
формами речи;
совершенствование навыков работы
в группе;
умение слушать
собеседников;
активное участие
в коллективных дискуссиях.

	Рефлексия. Подведение итогов
	Формирует ситуацию успеха и эмоциональной разрядки. Предлагает создать галерею работ учащихся при помощи нейросети. Работы отправляются в созданную на Яндекс диске папку, с последующим коллективным просмотром и обсуждением.
	Учащиеся получают возможность эмоционального выплеска. Приобретают навыки формулировок запросов для нейросети. Опыт работы в парах и группах.
	Личностные
Нравственно-этическое оценивание усваиваемого содержания исходя из социальных и личностных ценностей.
Коммуникативные
Совершенствование навыков работы
в группе;
умение слушать
собеседников.
Познавательные
Применение методов информационного запроса;
рефлексия способов и условий действия;
контроль и оценка процесса и результатов деятельности.
Регулятивные
Организация учащимся своей деятельности;
осознание качества и уровня усвоения.
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